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Persönliche Daten 
Name   Alexander Hofstädter 
Wohnort  2353 Guntramsdorf, Gumpoldsk. Str. 8/2 
Telefon  0664 / 40 27 926 
E-Mail   alex@fatal-abstraction.net 
Webpage  http://www.fatal-abstraction.net 
Geburtsdatum 25.04.1987 
Geburtsort  Wien 
Staatsbürgerschaft Österreich 
Familienstand  ledig, keine Kinder 

Berufserfahrung Software-Entwicklung 
Seit August 2013  Mi’pu’mi Games GmbH 
    Programmer 

Nicht angekündigtes Projekt (iPad, Unity3D): UX/UI, Gameplay 
 

August 2012  - August 2013 Mi’pu’mi Games GmbH 
    Junior Programmer 
    Hitman HD Trilogy (Xbox 360, G1 Engine): Savegames, Input, TCR 
 

Jänner 2010 – August 2010 AUG-Elektronik GmbH 
    Software-Entwickler 

Desktop/Embedded Systems, USB-Device-Firmware 

Kenntnisse 
Software-Entwicklung C/C++ (STL), C# (.net/WPF), Ruby, Continuous Integration, Unit 

Testing 
Game Development  DirectX, HLSL, Unity3D 

Autodesk Maya und Mudbox 
Adobe Photoshop 

Sprachen   Deutsch (Muttersprache), Englisch (Fließend) 
Sonstiges   SAP/R3 Grundkurs 

REFA Grundschein 
Führerschein, Klasse B 

Persönliches 
Eigenschaften Prozessorientiertheit, Analytische Denkweise, 

Kommunikationsfähigkeit, Teamfähigkeit, Auffassungsgabe und 
Kreativität 

Interessen Computertechnik und -Spiele, Digital Art, Musik, Literatur, 
Badminton & Snowboarden 
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Schulbildung 

2010 – 2012     Fachhochschule Technikum Wien 
Master of Science (Auszeichnung) - Game Engineering und Simulation 
Thesis: “An Example of Data-Oriented-Design in Game Development” 
 

Wintersemester 2008/09 Teilnahme am ERASMUS-Studentenaustauschprogramm 
    Zürcher Hochschule für angewandte Wissenschaften  

Standort Winterthur; Studiengang Systeminformatik 
 
2007 – 2010       Fachhochschule Wiener Neustadt 

Bachelor of Science (Auszeichnung) - Technische Informatik 
 

Juli 2006 - Jänner 2007    Grundwehrdienst Martinek-Kaserne, Baden 
9. Panzerartilleriebataillon 

Beobachtergehilfe / Funker / Bordschütze 
 

2001-2006     HTBLuVA Mödling  
Höhere Abteilung für Wirtschaftsingenieurwesen; 
Ausbildungsschwerpunkt Betriebsmanagement 

Andere Berufserfahrung 
Juli und August 2008 Knorr-Bremse GmbH Konzept/Administration Betriebswiki 
 
April 2007 – Juni 2007 Knorr-Bremse GmbH Konzept/Dokumentation „Kalibrierung & 

Wartung Produktionsprüfstände“ 
 
Jänner 2007   Rehau GmbH Vetriebsinnendienst 
 
Sommer 2005 Pipelife Austria GmbH. & Co KG Marketing-Plan -

Kundenumfrage, Wettbewerbsanalyse, Konzept 
 
Sommer 2004    IGM Robotersysteme AG Anlagenlayouts Schweißroboter / CAD 
 
Sommer 2003   AB-A Umweltschutz- und Anlagentechnik  Administration 
 
Sommer 2002    EC Metallbau und Sicherheitstechnik Schlosserarbeiten 


